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Diyagram icindeki satir, situn ve koyu cizgilerle belirlenmis bdlgeleri rakamlari birer kez
kullanarak doldurmaniz gerekmektedir. Eger diyagraminiz 6x6 hlcreden olusuyor ise 1'den 6'ya
kadar olan rakamlari, 9x9 hiucreden olusuyor ise 1'den 9'a kadar olan rakamlari kullanmalisiniz. Bir

hicre icine yazmis oldugunuz rakami ayni satir, sttun ve bélge icerisinde bir daha yazamazsiniz.

ORNEK OYUN \/
6 ? 116]14|5]2|3
4 21311 4 5123|116 Yandaki sudoku
oyununda soru isareti ile
23 5 2/ 3|1/6]14|5 belirtilen hiicrelere gelen
rakamlarin toplami
6 5 3 6/ 1|5/4]13 2 kactir?
? 2 1 51413/ 2]|6 1
?
6 : 3/ 2|l6 1|54 Cevap:12
ORNEK SORULAR
- . ° A
< - g A>

(V)
"~
@)

~
V)
—_l

1 5 4

Yukaridaki sudoku oyununda soru isaretiile belirtilen hicrelere gelen rakamlarin toplami kagtir?

A- 11 B- 12
c-13 D-14

www.tr.tazof.org.tr 1 www.tazof.org.tr
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SUDOKU
ORNEK SORULAR
TAOKUL
3 5
? 3 1
4 3 ? 6
2 3
? 6 2 4
Yukaridaki sudoku oyununda soru isaretiile belirtilen hlcrelere gelen rakamlarin toplami kagctir?
A-12 B-13
c- 14 D-15
p ok iurzcon W
? 5 1 6
Yandaki sudoku oyununda soru igareti ile
2.9 5 3 belirtilen hucrelere
gelen rakamlarin toplami
7 1 3 8 5 2 kactir?
4 8 1 9 6 A 93
gl 2 |4
8 ? 5 7 c-25
3 4 517 1 o
D-
1 6 5|7

www.tr.tazof.org.tr 2 www.tazof.org.tr
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Diyagram icindeki satir, situn ve koyu cizgilerle belirlenmis bolgeleri rakamlari birer kez
kullanarak doldurmaniz gerekmektedir. Eger diyagraminiz 6x6 hicreden olusuyor ise 1'den 6'ya
kadar olan rakamlari, 9x9 hicreden olusuyor ise 1'den 9'a kadar olan rakamlari kullanmalisiniz. Bir

hicre icine yazmis oldugunuz rakami ayni satir, situn ve bélge icerisinde bir daha yazamazsiniz.

E.

A,‘
/

ORNEK OYUN

?

Yandaki sudoku
oyununda soru isareti ile
belirtilen hiicrelere gelen
rakamlarin toplami
kactir?

6 5 ' Cevap:10

ORNEK SORULAR

Yukaridaki boélgesel sudoku oyununda soru igareti ile belirtilen hiucrelere gelen rakamlarin
toplami kagtir?

A-12 B-13
C- 14 D-15

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr
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BOLGESEL SUDOKU

ORNEK SORULAR

RTAOKUL %

? 5

Yukaridaki bodlgesel sudoku oyununda soru igareti ile belirtilen hticrelere gelen rakamlarin
toplami kagtir?

A- 11 B-12

C-13 D-14

B ACIKKATEGORI @

14 2

9 1 isareti ile belirtilen hlcrelere gelen rakamlarin

Yandaki boélgesel sudoku oyununda soru

5 toplami kagtir?

A- 27

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr
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KENDOKU

OYUN KURALLARI Ve

Oyunda satirdaki hiicre sayisi kadar rakam kullanilir. 4x4 bir kendoku da 1-2-3-4 rakamlari
kullanilir. Satir veya situnda ayni sayi tekrar edemez. Kalin cizgilerle ayrilmig bdlge icindeki
islemler sadece o boélge icin gecerlidir. Bblgelerde istenilen sayl o boélgedeki rakamlarla
matematiksel islem yapilarak bulunmalidir. Cikarma ve bdlme isleminde blytk sayi1 énce veya

uste kullanilacak diye bir sart bulunmamaktadir.

GRNEK OYUN 24

12x 3- 4x 12x 3- 4x
3 4 1 2 Yandaki oyunda “ok”
3 3 dogrultusunda bakil-
4 1 2 3 diginda ¢apraza gelecek
2 o |ax > o lax rakamlar toplami kag
2 3 4 1 olur?
4 4
1 2 3|4 Cevap: 12
ORNEK SORULAR
7“’ 5
a O;D
1 4x
7+ 1-
2/ 6+ 12x

4+

N

Yukaridaki oyunda ok ile gosterilen capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmigtir?

A-9 B-10

¢ D- 12

www.tr.tazof.org.tr 5 www.tazof.org.tr
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KENDOKU )
ORNEK SORULAR r /(

ORTAOKUL %

3x 7+ 12x
8x 6+
12x 3- 2/
7+ 2- 5+
3x
Ay

Yukaridaki oyunda ok ile gdsterilen capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta
dogru bir sekilde verilmigtir?

A-11 B-13
C-14 D-17
p ok urzconi W
20x 1- 10x Yandaki oyunda ok ile gésterilen capraza
gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigtir?
2- 1-
A-14
24x 5+
B- 16
6+ 2-
C-17
5x 2/ D-19

www.tr.tazof.org.tr 6 www.tazof.org.tr
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APARTMANLAR

OYUN KURALLARI % /

N7
Diyagramin disinda verilen sayilar o yénden bakildiginda gérilecek apartman sayisini belirtir.
4x4 bir apartman sudokuda satir ve situnda 1,2,3 ve 4 rakamlari kullanilir. Her satirda ve her

situnda 1 rakam 1 defa kullanilir. Ipucu olarak verilen sayilar her satir ve situnda olmasa bile
diyagramin ici tamamen doldurulacakiir.

ORNEK OYUN <
2,3 2|3
Yandaki oyunda “ok”
413/2]1 dogrultusunda
4 4111234 bakildiginda capraza
gelecek rakamlar
2 3|4)11]2]2 toplami kag olur?
211143
3 1 E & 1

Cevap:10

ORNEK SORULAR

N

)

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmigtir?

A-8 B-10

C-12 D-14

www.tr.tazof.org.tr 7 www.tazof.org.tr
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APARTMANLAR

ORNEK SORULAR

2

1

2

ﬂWWN(ﬂ—L

3 4

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru

bir sekilde verilmigtir?

A- 12

C- 16

o

B ACIKKATEGORI @

—— o

2 3

www.tr.tazof.org.tr

B- 14

D- 15

Yandaki oyunda ok ile gOsterilen ¢apraza
gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmistir?

A- 12

B- 14

C- 16

D- 18

www.tazof.org.tr
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CIT

OYUN KURALLARI o <

Cit oyunu tabloda verilen sayilar yardimi ile belirli kurallar gergeéinde tek bir kapall alan
olusturma oyunudur. Kesinlik ifadeleri sorunun ¢cézimunde ipucu niteligi tagimaktadir.0-1-2-3 sayilari
kullanilarak oynanan ¢it oyununda her sayi kendisine temas eden ¢izgi sayisini vermektedir. Tek bir

kapali alan olustururken cizgiler birbirlerini kesemez.

ORNEK OYUN F &

Yandaki oyunda c¢itin
« icinde kalan rakamlarin
@ toplami kagtir?

° ° ° 00030 ° > - 0.3 Cevap:18

ORNEK SORULAR

,‘: \
= 7?>
BEREEREE
e e
ST
S
3. . .82,

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢ézuldagunde citin icinde kalan rakamlarin toplami
asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmistir?

A-13 B- 14

c-15 D-16

www.tr.tazof.org.tr 9 www.tazof.org.tr
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ORNEK SORULAR

o
B
LN
S
I
G

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢ozlldiginde citin icinde kalan rakamlarin toplami
asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A-20 B-21
C-22 D-23
o kirccon 4
> * ” * * * ° * Yandaki oyunda, oyun dogru
2 1 cozildugunde citin icinde kalan rakamlarin
3 3 2 3 toplami algagljlc?akl siklarin hangisinde dogru
. . . . . . . « | olarakverilmigtir?
L] L] L] L] L] L] 3 L] L] A- 21
2 3
. . . ° . ° . ° B' 23
2 3
L] L] L] L] L] L] L] L] C- 24
3 1 0 3
2 2 1 2 D-25

www.tr.tazof.org.tr 10 www.tazof.org.tr
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OYUN KURALLARI e <

Kakuro, 1’den 9'a kadar rakamlar kullanarak hiicrelerde verilen toplam sayilari bulmayi
amaclayan bir oyundur. Késegenlerin saginda verilen sayi, saga dogru yatayda bulunan hiicrelerin
icerisindeki rakamlarin toplamini, kdsegenin solunda bulunan ise asagilya dogru dikeyde bulunan
hicrelerin icerisindeki rakamlarin toplamini ifade etmektedir. Kakuro oyununda, bir toplami
olusturan rakamlar birbirinden farkli olmak zorundadir.

ORNEK OYUN w»

Yandaki kakuro oyu-
nunda renkli olarak
gosterilen karelere
gelecek rakamlarin
9 toplami kagtir?

Cevap:8

ORNEK SORULAR

26
NEHE
17 4
3
NEERE

Yukaridaki kakuro oyununda renkli karelere gelecek rakamlarin toplami agagidaki siklarin
hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A-19 B- 21

C-24 D- 27

www.tr.tazof.org.tr 1M www.tazof.org.tr
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KAKURO

ORNEK SORULAR

ORTAOKUL %

o

12 15
10

RUNEEAN
N

-
=

NEEEN
NEE
N IN

Yukaridaki kakuro oyununda renkli karelere gelecek rakamlarin toplami asagidaki siklarin
hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A-18 B-23

C-25 D-27

ACIK KATEGORI @

—_— — ©O

Yandaki kakuro oyununda renkli karelere

gelecek rakamlarin toplami asagidaki siklarin
24 16 \J17 hangisinde dogru olarak verilmigtir?

? 16 A- 26

www.tr.tazof.org.tr 12 www.tazof.org.tr
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ISLEM KARESI
OYUN KURALLARI o <

islem karesi oyunu 1’den 9’a kadar olan rakamlarin yalnizca bir defa kullanildigi, kullanilan rakamlar
ile satir ve situnlarin sonunda bulunan sonuclara ulasmayi amaclayan bir islem oyunudur. islem

karesi oyununda iglem 6nceligi kuralina dikkat etmeli ve her rakami bir kez kullanmalisiniz.

ORNEK OYUN N

/N

Yandakiislem karesi
oyununda mavi ile
gbsterilen karelerin
icine yazilacak
rakamlarin toplami
kactir?

2 48 |55 2 48 |55 Cevap: 16

ORNEK SORULAR

_‘: N
9|+ X 51
+.-.+
?2|X|3|+ 7
x.+.x
8|+ -1 217
25 7 12

Yukaridaki igslem karesi oyununda mavi ile gosterilen karelerin icine yazilacak rakamlarin
toplami kagtir?

A-9 B-10

c-12 D- 14

www.tr.tazof.org.tr 13 www.tazof.org.tr
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ISLEM KARESI

ORNEK SORULAR

ORTAOKUL %

sl+[2] x| a4
+ - I~
3+ [-]2]|l4
“H-H-
2(-] |+ 8
4] 4| |18

Yukaridaki iglem karesi oyununda mavi ile gdsterilen karelerin igine yazilacak rakamlarin
toplami kagtir?

A-8 B-12
Cc-15 D-21
p ok urccon

Yandaki islem karesi oyununda mauvi ile
gOsterilen karelerin icine yazilacak rakamlarin

5| -1?|X -11 toplami kagtir?
3 B E
?2(X|9]|+ 64 A-10
3 B E
B- 14
-1 [+[2][
-5 -7 7 c-15
D-19

www.tr.tazof.org.tr 14 www.tazof.org.tr
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ABC BAGLAMA
OYUN KURALLARI /<

Yatay ya da dikey ilerleyerek ve tim noktalari kullanarak ayni harfleri birbirine baglamayi

amacladigimiz bu oyunda, capraz ilerlemeye, harflerin zerinden gecmeye ve cizgilerin birbirini

kesmesine izin bulunmamaktadir.

ORNEK OYUN

[ o 0o 0 0 o Yandaki ABC Baglama
oyunu dogru olarak
e D o o o ¢6zuldiginde yildiz ile
® © 6 0 0 © gOsterilen yerlerden
hangi harflerin birbirine
[ e o o o baglayan cizgileri
C A C B o o gecmektedir?
A e D e @ B Cevap:C-B-D
. 7 \ J
'
SORULAR
‘: o
- = \
4 D
e ¢ A D o o F
e ¢ o - o o o
e ©¢ C © E /- o
- @ E © © o @
e ¢ o A /- o o
B C e ¢ ©¢ D o
e ¢ ¢ B F o o
\. J

Yukaridaki ABC Baglama oyunu dogru olarak ¢ézuldugunde yildiz ile gdsterilen noktalardan hangi harflerin

birbirine baglayan cizgileri gecmektedir? (Siklardaki harfler sirali olmayabilir.)

AA-C-D-E B-C-A-B-D

¢D-A-C-F D-C-F-E-B

www.tr.tazof.org.tr 15 www.tazof.org.tr
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SEYINLER

ORNEK SORULAR

ABC BAGLAMA

R <

ORTAOKUL %

F o o v e @ @ c )
e ©¢ ¢ ¢ ¢ D E G
- e © e e e e @
e C ©¢ ¢ G o o o
® A e E B o - @
® ©¢ ¢ ¢ ¢ o D o
e - e @ © © A o

\OOFBOOOQJ

Yukaridaki ABC Baglama oyunu dogru olarak ¢ézildugiinde yildiz ile gosterilen noktalardan hangi harflerin

birbirine baglayan gizgileri gegmektedir? (Siklardaki harfler sirali olmayabilir.)

AC-G-B-F

C-A-B-C-E

o

B ACIKKATEGORI

o

(@ ¢ A © @ ¢ 0 0 F )
e ©¢ ©¢ /- e C o o o
e ©¢ ¢ ¢ 6 H o G o
®© ¢ ¢ E B o o o o
e ©¢ @ ©¢ ¢ G E o ¢
- ¢ @ Y- e @ B e @
®© ¢ C o o ¢ 0 o0 o
®© ¢ F D e @ H o o

_® ® ®© e A o o o D

www.tr.tazof.org.tr
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BC-A-B-F

DB-G-A-F

Yandaki ABC Baglama oyunu dogru olarak
¢Ozllduginde yildiz ile goésterilen noktalardan hangi
harflerin birbirine baglayan cizgileri ge¢cmektedir?

(Siklardaki harfler sirali olmayabilir.)
A-B-H-E-C
B-A-B-G-H
C-B-E-F-G

D-A-E-F-H
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SIHIRLI PIRAMIT
OYUN KURALLARI /

Sihirli piramit, her rakamin yalnizca bir defa kullanilarak tepeden asagiya dogru kurallar

7
N
w
2
2

2,
4'04 3

Ny
K

Tazo¥®

dahilinde inilmesine dayanan bir oyundur. Sihirli piramit oyunu ¢ézullrken her basamakta yalnizca
bir rakam kullanilir. Rakam kullanildiktan sonra bir alt basamaga inilir. Her basamakta kullanilan

rakamlar birbirinden farkli olmak zorundadir. Piramit ka¢ basamakliysa o kadar rakam kullanilir.

ORNEK OYUN \/,

Yandaki sihirli piramit
oyunu dogru bir sekilde
cbzulduginde ok ile
gdsterilen satirlarda
kullanilan rakamlarin
toplami kag olur?

(5X6)3)
VA QAN
0000
ALATA
00000
AAE A A
= (6 )X 2)X(6)(4 X1 X7)
AEACATALA
0000000

ORNEK SORULAR

Cevap:7

Yukaridaki sihirli piramit oyunu dogru bir sekilde ¢ézuldiginde ok ile gésterilen satirlarda
kullanilan rakamlarin toplami kag olur?

A-3 B- 4

Cc-5 D- 6

www.tr.tazof.org.tr 17 www.tazof.org.tr
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TURKIYE gewnLER TURNUVASI 2025 |

SIHIRLI PIRAMIT
ORNEK SORULAR ﬂ/ /

A ORTAOKUL %

(7)
\Y4
grovc
(4X5X1X6)
(5X2)X6X4)3)
=> (2)(7 X1 X3)6)5)
00006606

Yukaridaki sihirli piramit oyunu dogru bir sekilde ¢c6zuldiginde ok ile gdsterilen satirlarda
kullanilan rakamlarin toplami kag olur?

A-5 B-7
cC-8 D-9

. ACIK KATEGORI \ i

Yandaki sihirli piramit oyunu dogru bir
sekilde coézuldugunde ok ile gdsterilen
satirlarda kullanilan rakamlarin toplami kacg
olur?

www.tr.tazof.org.tr 18 www.tazof.org.tr
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PATIKA

OYUN KURALLARI

R

Patika oyununda amag ici bos olan tim karelerden yatay ve dikey olarak gecerek kapal bir alan
olusturmaktir. Oyunda igi siyah olan karelerden gecilemez. ici bos olan karelerin ise tiimiinden gecilmek
zorundadir. Cizgiler yalnizca dikey ve yatay olabilir. Capraz cizgi kullanilamaz. Cizgiler birbirini asla

kesemez. Oyun ¢ozuldagunde cizilen gizgiler kapali bir alan olusturmak zorundadir.

ORNEK OYUN ) <

-i Yandaki oyunda “ok”
N dogrultusunda bakildiginda
satira gelecek cizgiler
] siraslyla hangileriolur?

. el :I_- Cevap: | |LLT

ORNEK SORULAR

Yukaridaki oyunda ok ile gosterilen satira sirasiyla gelecek cizgiler hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigtir?

AL drd B-|L M —_

- M ——l o- 1L 1—"1

www.tr.tazof.org.tr 19 www.tazof.org.tr
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TURKIYE SevinLeR TURNUVASI 2025 ,%

ORNEK SORULAR
| ORTAOKUL %}

Yukaridaki oyunda ok ile gOsterilen satira sirasiyla gelecek cizgiler hangi sikta dogru bir

sekilde verilmigtir?
Im 1 ——]| B-L—_1——"1_1
Im ——1l| o-L |——T—1

C-
D ACIK KATEGORI \

Yandaki oyunda ok ile gosterilen satira
siraslyla gelecek cizgiler hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigtir?

A- — — —
= L— L Jr—"1

g pinln

c-L——ar—"[r

o[ P Frar
www.tazof.org.tr

www.tr.tazof.org.ir




AMIRAL BATTI

Amiral Battl oyununda amag yanda verilen gemileri kurallar dahilinde diyagramin icerisine
yerlestirmektir. Oyunda Ust ve yanda yazan rakamlar o satir ve situna gelecek gemi parcasini
belirtmektedir. Oyunda gemiler birbirine caprazdan da olsa degemez, deniz olan yere gemi parcasi

gelemez ve oyun ¢dzilduginde kenarda kullanilmamis gemi parcasi kalamaz.

5 0 2 2 2 3 5 0 2 2 2 3 Yandaki amiral batti
l 4.XX-. oyunu dogru
coézildiginde ok ile
1 XX [ X|X| X gbsterilen capraz
' ol X | X ‘ X | X ‘ hicrelerde sirasiyla
. X . neler gérandr?
' 1 X|X|X| X ' G: Gemiparcasi
5 X .-- B:Bos (Deniz)
A
.‘ 1 X X X “ Cevap:G-B-G-B-G-B
. » . » AR
_‘: o

Yukaridaki amiral batti oyunu dogru ¢6zuldiginde “ok” ile gbsterilen ¢apraz hicrelerde
sirasiyla neler géranar?

AB-B-B-B-B-B B-B-B-B-B-G-B
¢-G-B-B-B-B-G D-B-B-B-B-B-G



(' i YUNCcu
TURKIYE gEVinLER TURNUVASI 2025

AMIRAL BATTI

ORNEK SORULAR

A ORTAOKUL %

‘1 3 1.3 0 2

—h

w O

4

Yukaridaki amiral batti oyunu dogru ¢dzildiginde “ok” ile gbsterilen ¢apraz hiicrelerde
siraslyla neler gérinar?

A-B-G-B-B-B-G BB-B-B-G-B-G

cB-G-B-G-B-G DB-G-B-G-B-B

B ACIKKATEGORI @
) Yandaki amiral batti oyunu dogru

4 2 2 2 2 4 3

cozuldugunde “ok” ile gbsterilen capraz

hicrelerde sirasiyla neler gérintr?

A-G-B-G-B-B-B-G

B-G-B-B-B-B-B-G

c-G-B-G-B-B-B-B

H O OO © 01 O O

D-G-B-B-B-B-B-B

www.tr.tazof.org.tr 22 www.tazof.org.tr




TRKI Yuncu
TURKIYE 2 =n TURNUVASI 2025

YILDIZ SAVASLARI
OYUN KURALLARI

Oyun diyagraminda bulunan her satir, situn ve koyu cizgilerle belirlenen boélgelerin her birine

bir adet yildiz yerlestirmeniz gerekmektedir. Hicrelerin icinde yerlestirdiginiz yildizlar sagdan,

soldan, alttan, Usten ve ¢aprazdan birbirlerine degemezler.

ORNEK OYUN 4 \<

0
.
.

Yandaki oyunda
. * noktali ¢izgiler ka¢ tane

yildizin Gzerinden
gecmektedir?

Cevap:3

ORNEK SORULAR

v

Yukaridaki yildiz savaslari oyununda ¢izgili noktalarin Gzerinden gectigi yildiz sayisi kagtir?

A-2 B-3

c-4 D-5
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YILDIZ SAVASLARI

ORNEK SORULAR

‘e
° L]
°e
[ ]
() .

TURNUVASI 2025 §|

v~
K

2,
4'04 3

Tazo¥

g <

WEER

Yukaridaki yildiz savaslari oyununda cizgili noktalarin tizerinden gegtigi yildiz sayisi kagtir?

A-3

C-5

o

N ACIK KATEGORI R

— — O

B-4

Yandaki yildiz savaglari oyununda cizgili

noktalarin Gzerinden gectigi yildiz sayisi kagtir?

A-4

www.tr.tazof.org.tr
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KARE KARALAMA
OYUN KURALLARI o <

Satir ve stitunda belirtilen sayilar o satir ve stitunda karalanacak hiicre miktarini belirtmektedir.

Soru bélimiinde satir veya sttunda birden fazla sayi veriliyorsa, bu sayilarin her biri icin karalanan
hicrelerin arasinda mutlaka en az bir hiicre bogluk olmalidir. Satir ve sttunda birden fazla sayi

olmasi durumunda satir ve sutundaki siralamanin aynisi tablo icerisindeki karalanacak hicreler
icinde gecerlidir.

ORNEK OYUN ¥ \<

1 1]2 1 1]2
1)1 1/1]2
1/1/8/6/1/1/1|3

Yandaki oyunda “ok”
dogrultusunda
bakildiginda hangi
kutunun dolu hangisinin
bos oldugunu dolu
olanlara “D”, bos olanlara
“B” yazarak cevaplamaniz
gerekmektedir.

N

N

O = N = (N

Cevap: D-B-D-D-B-B-D-B

Lo~ =N =

ORNEK SORULAR

112 |2
\11121

1
1
2
3
11

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢6zlldigunde “ok”un gdsterdigi ydndeki karelerin durumu

asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmigtir? (Dolu olan kareler “D” bos olan kareler “B”
ile gdsterilmigtir.)

A- BBDBD B- BDDBD

c- BDBBD D- BDBDD
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KARE KARALAMA

ORNEK SORULAR

11]1(1]2]1
\1233223

3
2
1

NN = DWW NN

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢ézildiginde “ok”un gosterdigi yondeki karelerin durumu
asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmistir? (Dolu olan kareler “D” bos olan kareler
“B”ile gbsterilmigtir.)

A- BDBDDDD B-BDBDBDD

c- BBBDBDD D-BDBDDBD

B ACIKKATEGORI @

Yandaki oyunda, oyun dogru

1 1 ¢dzlldiginde “ok”un gésterdigi yondeki
1111111143/ 21 karelerin durumu asagidaki siklarin
313/5/114/3 211 hangisinde dogru olarak verilmistir? (Dolu
42 olan kareler “D” bos olan kareler “B” ile
1 gOsterilmigtir.)
3 1 A- BBDBDBBBB
12
gk B- BDDBDBBBB
3/1|2
3|22 c-BBDDBDBBB
13
2 - BBDBDBDBB
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CARPMACA

TURKIYE g"“’“c” TURNUVASI 2025

OYUN KURALLARI B <

Carpmaca oyunu adindan da anlasilacagi gibi yalnizca ¢carpma isleminin kullanildigi bir islem
oyunudur. Oyun kacga kag olursa olsun satir ve sttunlara yalnizca iki say1 yazilir. Oyunda diyagramin
sol Ustinde yer alan sayl arahigindan baska sayi kullanilamaz. Oyunda diyagramin igine
yerlestirilecek sayilarla yapilacak ¢arpma islemi, ilgili satir veya sutunda yazili sayiya ulastirmasi

gerekmektedir.

ORNEK OYUN i \/<jf
il | 9 e ' RIS Yandaki oyunda renkli
12 A 12| 2 6 gosterilen kutulara
3 3 1 gelecek sayilarin toplami
kactir?
56 56| 7
20 20 5 4 Cevap:7
ORNEK SORULAR
477;(]')
1-8120 48 6 | 7
28
16
18
5

Yukaridaki oyunda renkli gosterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta
dogru bir sekilde verilmigtir?

A- 11 B-13

c-15 D-16
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TURKIYE

ORNEK SORULAR

1-12

YUNCu
S EYINLER

TURNUVASI 2025 §|
CARPMACA

RTAOKUL

21

16

14

B ACIKKATEGORI @

45

21

S

32

72

50

www.tr.tazof.org.tr

Yukaridaki oyunda renkli gOsterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmistir?

Yandaki oyunda renkli gbsterilen kutulara
gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru bir
sekilde verilmistir?

A-18

B-19

c-22

D-28

www.tazof.org.tr
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EYINLER
FUTOSHIKI

OYUN KURALLARI

ﬁ; /(

Oyun alanina kigtk “<” ve blayik “>” isaretlerine uygun olarak rakamlari yerlestirdigimiz bir akil
ylritme ve islem oyunudur. Tabloda satirda bulunan hiicre sayi kadar rakam kullanilir. 4x4 bir oyunda
1,2,3,4 rakamlari kullantlir. Satir veya sttunda ayni sayi tekrar edemez. Kiglk < ve buyik > isaretleri

sadece komsu hucreler icin gecerlidir. Tablonun tamamina rakamlar yerlegtirilerek oyun tamamlanir.

ORNEK OYUN <

Cl<C<L )50

O @O0~

SSrn
>0 <] O

ORNEK SORULAR

VAN
VAN

=] [2] [=] []
A\V4

e >E] [] [#]
A\Y4

(=5[] [2]<[e]

\Y%

Yandaki oyunda renkli
gOsterilen kutulara
gelecek sayilarin toplami
kactir?

(o] [o] [+] [E]
N\

Cevap:9

\V4
VAN

N (<

Yukaridaki oyunda renkli gosterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta
dogru bir sekilde verilmigtir?

A-10 B- 11

c-12 D-13
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ORNEK SORULAR

RTAOKUL %

@ OO0
(>l @ O O
00 @< O
(1 @ O @0
5 (] () (] M

Yukaridaki oyunda renkli gdsterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmisgtir?

A-10 B-11
c-12 D-13
p ok rcconl W

Yandaki oyunda renkli gésterilen kutulara

3 gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru bir

sekilde verilmigtir?

< < A-13

B- 14

C-16

D-17
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PENTOMINOLAR

7
N
w
ird
2

Ly
2

OYUN KURALLARI

Pentomino oyunu her biri birbiri ile farkli yerlerden birlestirilmis bes birim kareden olusan 12
farkli sekil ile oynanan bir oyundur. Amag kullaniimak Gzere verilen sekiller ile soruda yer alan alani
bosluk kalmayacak sekilde doldurmaktir. Oyunda yalnizca verilen parcalar kullanilabilir ve alan

doldurulmaya calisilirken pentomino parcalari istedigi yénde déndurilebilir.

ORNEK OYUN B <

Kullanilan Parcalar
Yandaki pentomino

oyununda soru igareti

olan yere hangi renk

parga gelirse oyun dogru

bir sekilde cozulmus

-
III ?

olur?

Cevap: []

ORNEK SORULAR

a4 Y
—770'

+IFTh

Yukaridaki pentomino oyunu yanda verilen pentomino parcalari ile ¢6zuldiginde soru
isaretli yerde hangi renk yer alir?
(Parcgalarin tamami kullaniimak zorundadir. Parcalari istediginiz gibi ¢evirebilirsiniz.)

A > [ c- il o- Il
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PENTOMINOLAR

ORNEK SORULAR

<

ORTAOKUL -

u HIe

Yukaridaki pentomino oyunu yanda verilen pentomino parcalari ile ¢6zilduginde soru
isaretli yerde hangi renk yer alir?
(Parcalarin tamami kullaniimak zorundadir. Pargalari istediginiz gibi ¢evirebilirsiniz.)

A- N c- I o- |

B ACIKKATEGORI @

Yandaki pentomino oyunu verilen

pentomino parcalar ile ¢6zildiginde soru

isaretli yerde hangirenk yeralir?
(Parcalarin tamami kullanilmak zorundadir.

Parcalari istediginiz gibi gevirebilirsiniz.)

H B
L

* Turnuvaninilerleyen seviyelerinde pentomino alanlari ve pentomino parcalari degisiklik gosterebilir.
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TURKIYE SevinLER TURNUVASI 2025 L;”‘J//, y

Tazo¥®

METAFORMS
OYUN KURALLARI /

3X3 luk bir alanda belirli renkte ve geometrik sekilde bulunan parcalarin ipuc¢larina gore tablo

Uzerine yerlestiriimesi ile oynanan bir oyundur. Oyunda tablo Gzerine yerlesecek pargalar olastliklar

Uzerine yerlestirilir. Bu olasiliklari degerlendirilerek soru ¢ézilir. 1- Gelir 2- Gelemez 3- Sekil belirli

amarengi bul 4- Renk belirliama sekli bul oyundakiipuclaridir.

” A
ORNEK OYUN E -

Yandaki metaforms oyununda

tim ipuclari degerlendirilerek

DoA Ej
HOA “
_ rAGelir . . § X
§ | [Benkost,

Kullanilan
Sekiller

¢6zlldigunde soru isaretleri

yerine hangi parcalar gelir?

?

-E'Qg’gﬂlt?gwsiz ?
Gelemez Al_ CEvE:
MEIE °
ORNEK SORULAR
- i
Y | X [X
A || ® X |X
X| |X
Cozim:
X X| |X
@ OX M X
X|X|X X| |X
X X X
X Al X A | X|X[X
X X X

Yukaridaki metaforms oyununda tiim ipuclari degerlendirilerek ¢6zuldiiglinde sorunun yanindaki diyagramda
yer alan soru isaretleri yerine hangi pargalar gelir?

vA @ - M
A O o[ @
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METAFORMS

ORNEK SORULAR

ORTAOKUL %

| 7
B 7

Zl

]

Cézim:

o n Nl

O \.% /N
7

Yukaridaki metaforms oyununda tiim ipuglari degerlendirilerek coziildigtinde sorunun yanindaki diyagramda
yer alan soru isaretleri yerine hangi parcalar gelir?

@ A @
-l ©

Yandaki metaforms oyununda tim
ipuclari degerlendirilerek ¢6zUldigunde
yukaridaki diyagramda yer alan soru
isaretleri yerine hangi pargalar gelir?

CozUm:

L J
XX |

XX
B [X[|X|X

Il O/ @
AVA o ol @
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OYUN KURALLARI o <

3X3 Itk bir alanda 1 den 9 kadar sayilarin 4x4 lik bir alanda ise 1 den 16 ya kadar olan
sayllarin ipuglarina gére tablo lzerine yerlestiriimesi ile oynanan bir oyundur. Oyunda tablo lizerine
yerlesecek sayilar olasiliklar Gzerine yerlestirilir. Bu olasiliklari degerlendirilerek soru ¢ozaldr.

1- Gelir 2- Gelemez 3- Herhangi biri gelebilir 4- Toplama islemi olasiliklari degerlendirilir.

ORNEK OYUN , \/
ipuclari Yandaki numbers oyunu, tim
@ Goli 2 7P 5 ipuclari degerlendirilerek
elir ok ke cozuldiginde sorunun
Gelemez _ yanindaki diyagramda yer alan
X X[ X[ X soru igaretleri yerine gelecek
L s | 6] X ~= sayilarin toplami kac olur?
5 Y X X ?
9 ?
Yildiz olan yerlere Z x| 1 %
< © 9
Moo 0 B Covap: 14
ORNEK SORULAR
— O"D
3Pk b %
% L
Kek=7 pHA=S Cozum:
% % %
* *| Dk
|
*+%k=9 w+% =06 w+% =%
* LS
% 2 &k
| ek
* +% =% *+% =%

Yukaridaki numbers oyununu tim ipuclari degerlendirilerek ¢dzildiiglinde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine gelecek sayilarin toplami kag olur?
A- g B-13

C- 16 D- 24
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SEYINLER
NUMBERS

ORNEK SORULAR

WA

CozUm:

Yukaridaki numbers oyununu tum ipuclari degerlendirilerek ¢cézildiginde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine gelecek sayilarin toplami kag olur?

A- 11 B- 13

C- 16 D- 17
.> Yandaki numbers oyununu tim
7 Y ipuglari degerlendirilerek c¢éziil-
). ¢ diigiinde sorunun yanindaki diyag-
1 Y[ ). ramda yer alan soru isaretleri yerine

Y gelecek sayilarin toplami kag olur?
F+k=7 Y+ =8 Cozlm:

L
ik
Lt | Pk

)
) o
) o

A-12 B-15

Cc-16 D- 21

*+%k=9
* Seviyeye gore degismekle birlikte gerekli gérildiglinde ilerleyen seviyelerde colours ve numbers sorularinda 3x3 oyun alani yerine
4x4 oyun alani sorulabilir.
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COLOURS .
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Colours, 3X3 luk bir alanda 9 farkli renkteki dairelerin ipuclarina goére tablo Uzerine
yerlestirilmesi ile oynanan bir oyundur. Oyunda tablo izerine yerlesecek parcgalar olasiliklar Uzerine

yerlestirilir. Bu olasiliklari degerlendirilerek soru ¢ézilur. 1- Gelir 2- Gelemez 3- Herhangi biri

gelebilir.Bazi sorularda 3x3 lik alanin tamami verilemeyebilir .

ORNEK OYUN B

Kullanilan Yandaki colodrs oyununda tim
.Reakler‘ @ ipuglari degerlendirilerek
..Q o © ¢bzuldiginde soru isaretleri
’ O . XXX |X XX yerine hangi renkler gelir?

_ e eox > —~— ?

Ipuclar
J Gelir
X| [X o 4| |/ X ?

Gel
clemez @ o o xIx cevap: @ @

ORNEK SORULAR

v P W, P CozUm:
) @ Qv
O Ol«|«¢
X O v ® |v
Kullanilan Renkler:
@ X| X O v O| |«|«
00000
X Qv » Yo Yo

Yukaridaki colours oyununda tim ipuclari degerlendirilerek ¢6zuldiginde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine hangi renkler gelir?

~» 00 = @C
- 0@ - @@
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COLOURS

ORNEK SORULAR

ORTAOKUL %

X

o ® X o lv] Cozim:

4 X[ X|[X
ov[v ® [/] O[¢]
o @) @ v|vl |
o Qv | @ Kullanilan Renkler:

00000

O v || L 10X J©
@ O\ X]
Ol¢|¢

Yukaridaki colours oyununda tim ipuclari degerlendirilerek ¢6zuldiginde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine hangi renkler gelir?

00 = @C
¢ @ o 0@

B ACIKKATEGORI @

g A :" . 8— Cozim:
® Y v|v|
| ® [/
® I @ X[X][Xx ®v|v
XXX @
- ° Kullanilan Renkler:
s |« <
o o 00000
% o L 19X JI®

Yukaridaki colours oyununda tum ipuclari degerlendirilerek ¢c6zildiginde sorunun
yanindakidiyagramda yer alan soru isaretleri yerine hangi renkler gelir?

R - @@
- @O - @@

* Seviyeye gore degismekle birlikte gerekli goriildiginde ilerleyen seviyelerde colours ve numbers sorularinda 3x3 oyun alani
yerine 4x4 oyun alani sorulabilir.
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SYEYINLER
CEVAP ANAHTARI
Oyun Adi ilkokul Ortaokul Acik

Sudoku C-13 B-13 B-24
Boélgesel Sudoku | B-13 B-12 A-27
Kendoku D-12 A-11 D-19
Apartmanlar C-12 B-14 A-12
Cit C-15 D-23 B-23
Kakuro D-27 B-23 C-30
islem Karesi D-14 D-21 D-19
ABC Baglama A-A-C-D-E B-C-A-B-F D-A-E-F-H
Sihirli Piramit C-5 A-5 C-11
Patika ACdLdrd | e |r——d|| | p4rrarara
Amiral Batt D-B-B-B-B-B-G | C-B-G-B-G-B-G| A-G-B-G-B-B-B-G
Yildiz Savaslari C-4 C-5 D-7
Kare Karalama D-BDBDD B-BDBDBDD A-BBDBDBBBB
Carpmaca D-16 A-11 B-19
Futoshiki B-11 A-10 C-16
Pentominolar A- - C- - D- -
Metaforms C- A Q A- Q ‘ D- . ‘
Numbers D-24 D-17 D-21
Colours OO AOQO - @@
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