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TRKI Yuncu
TURKIYE 2 =n TURNUVASI 2025

SUDOKU
OYUN KURALLARI /

Diyagram icindeki satir, situn ve koyu cizgilerle belirlenmis bdlgeleri rakamlari birer kez

kullanarak doldurmaniz gerekmektedir. Eger diyagraminiz 6x6 hlcreden olusuyor ise 1'den 6'ya
kadar olan rakamlari, 9x9 hiucreden olusuyor ise 1'den 9'a kadar olan rakamlari kullanmalisiniz. Bir

hicre icine yazmis oldugunuz rakami ayni satir, sttun ve bélge icerisinde bir daha yazamazsiniz.

ORNEK OYUN \/,

? 5 1 3/ 6/512 1|4 Yandaki sudoku
oyununda soru igareti ile
1 3 ? 2 14136 5] bpelitien hucrelere gelen
3 2 53 6l4 2 1 rakamlarin toplami
kactir?
2 5 6 4 2/1]15/ 3|6
?
6 3 2 6 5/3|1/4|2 Cevap:12
41216 1142|653
ORNEK SORU
7"' s
“7*777')

5 6 ?
1 2 5 3

Yukaridaki sudoku oyununda soru isaretiile belirtilen hicrelere gelen rakamlarin toplami kagtir?

A-8 B- 9 c- 10
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TURKIYE R¥uncu

SEYINLER
APARTMANLAR

OYUN KURALLARI % /

N7
Diyagramin disinda verilen sayilar o yénden bakildiginda gérilecek apartman sayisini belirtir.
4x4 bir apartman sudokuda satir ve situnda 1,2,3 ve 4 rakamlari kullanilir. Her satirda ve her

situnda 1 rakam 1 defa kullanilir. Ipucu olarak verilen sayilar her satir ve situnda olmasa bile
diyagramin ici tamamen doldurulacakiir.

ORNEK OYUN <
2|3 >3 | /
AEIEIEL D P e
4 4111234 bakildiginda capraza
gelecek rakamlar
° 8|4)/1]2]2 toplami kag olur?
2/1|4]|3
3 1 R ° 1 Cevap:10
ORNEK SORU
7‘: o
)
34 2|1
2
3
2
ol 1]2 2™

Yukaridaki oyunda ok ile gdsterilen capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmigtir?

A- 6 B-8 c-9
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TRKI YunNCcu K
TURKIYE SevinLER TURNUVASI 2025 X

CIT

OYUN KURALLARI g <
Cit oyunu tabloda verilen sayilar yardimi ile belirli kurallar cer¢evesinde tek bir kapali alan
olusturma oyunudur. Kesinlik ifadeleri sorunun ¢ézimdiinde ipucu niteligi tagsimaktadir.0-1-2-3

sayllari kullanilarak oynanan c¢it oyununda her sayi kendisine temas eden c¢izgi sayisini

vermektedir. Tek bir kapali alan olustururken gizgiler birbirlerini kesemez.

ORNEK OYUN B\

Yandaki oyunda c¢itin
icinde kalan rakamlarin
toplami kagtir?

Cevap:18

ORNEK SORU

_“’ 5
a4 - T B>
3 1
3 0O 3
3
3 1 3

Yukaridaki oyunda, kapal alanin icinde kalan rakamlarin toplami agagidaki siklarin
hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A-12 B-15 c-17
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TURKIYE SeVinLER TURNUVASI 2025

ABC BAGLAMA |

OYUN KURALLARI 2

Yatay ya da dikey ilerleyerek ve tim noktalari kullanarak ayni harfleri birbirine baglamayi

amacladigimiz bu oyunda, capraz ilerlemeye, harflerin zerinden gecmeye ve cizgilerin birbirini

kesmesine izin bulunmamaktadir.

®RNEK OYUN Y%
([ o 0o 0 0 o) ) Yandaki ABC Baglama
oyunu dogru olarak
e D o o o ¢6zuldiginde yildiz ile
® © 6 0 0 © gOsterilen yerlerden
hangi harflerin birbirine
[ e o o o baglayan cizgileri
C A C B o o gecmektedir?
LA e D o o BJ ) Cevap:C-B-D
SORU
‘: o
— 70’
4 ™

A e e B e D

e - e o o C

e © o 0o - o

e ©¢ ¢ C D A

® B - o o o

o 6 6 o o o

\ y,

Yukaridaki ABC Baglama oyunu dogru olarak ¢ézilduginde yildiz ile gésterilen noktalardan hangi harflerin

birbirine baglayan ¢izgileri gecmektedir? (Siklardaki harfler sirali olmayabilir.)

AC-B-D B-B-D-A ¢D-C-A
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TURKIYE g""’"c” TURNUVASI 2025

EYINLER

SIHIRLI PIRAMIT

OYUN KURALLARI

OLULAR, ¢
¢ [ ]

.. ‘e
..

7
N
>
a' @

2,
*4'043

\y/
K

Tazo¥®

Sihirli piramit, her rakamin yalnizca bir defa kullanilarak tepeden asagiya dogru kurallar

dahilinde inilmesine dayanan bir oyundur. Sihirli piramit oyunu ¢ézullrken her basamakta yalnizca

bir rakam kullanilir. Rakam kullanildiktan sonra bir alt basamaga inilir. Her basamakta kullanilan

rakamlar birbirinden farkli olmak zorundadir. Piramit ka¢ basamakliysa o kadar rakam kullanilir.

ORNEK OYUN

(5X6)3)
VA QAN
0000
ALATA
00000
IANGAAA
= (6 )X 2)X(6)(4 X1 X7)
AEACATALA
0000000

ORNEK SORU

Yandaki sihirli piramit
oyunu dogru bir sekilde
cbzulduginde ok ile
gdsterilen satirlarda
kullanilan rakamlarin
toplami kag olur?

Cevap:7

Yukaridaki sihirli piramit oyunu dogru bir sekilde ¢ozildiginde ok ile gosterilen satirlarda

kullanilan rakamlarin toplami kac olur?

A-6

www.tr.tazof.org.tr

B-7

c-8
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TURKIYE gEVinLER TURNUVASI 2025

PATIKA

OYUN KURALLARI

R

Patika oyununda amag ici bos olan tim karelerden yatay ve dikey olarak gecerek kapal bir alan
olusturmaktir. Oyunda igi siyah olan karelerden gecilemez. ici bos olan karelerin ise tiimiinden gecilmek
zorundadir. Cizgiler yalnizca dikey ve yatay olabilir. Capraz cizgi kullanilamaz. Cizgiler birbirini asla

kesemez. Oyun ¢ozuldagunde cizilen gizgiler kapali bir alan olusturmak zorundadir.

ORNEK OYUN ) <

-i Yandaki oyunda “ok”
N dogrultusunda bakildiginda
satira gelecek cizgiler
] siraslyla hangileriolur?

. el :I_- Cevap: | |LLT

ORNEK SORU

—>>

Yukaridaki oyunda ok ile gosterilen satira sirasiyla gelecek cizgiler hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigtir?

S| [ |l s | Jd]— c—HlL AM—
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TRKI Yuncu
TURKIYE 2 =n TURNUVASI 2025

YILDIZ SAVASLARI
OYUN KURALLARI

Oyun diyagraminda bulunan her satir, situn ve koyu cizgilerle belirlenen boélgelerin her birine

bir adet yildiz yerlestirmeniz gerekmektedir. Hicrelerin icinde yerlestirdiginiz yildizlar sagdan,

soldan, alttan, Usten ve ¢aprazdan birbirlerine degemezler.

ORNEK OYUN 4 \<

@ .. Yandaki oyunda
- * noktall cizgiler kag tane
@' . yildizin Gzerinden

a gecmektedir?

Cevap:3

ORNEK SORU

Yukaridaki yildiz savaslari oyununda ¢izgili noktalarin Gzerinden gectigi yildiz sayisi kagtir?

A-2 B-3 c-4
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TRKI YunNCcu K
TURKIYE SevinLER TURNUVASI 2025 X

KARE KARALAMA
OYUN KURALLARI o <

Satir ve stitunda belirtilen sayilar o satir ve stitunda karalanacak hiicre miktarini belirtmektedir.

Soru bélimiinde satir veya sttunda birden fazla sayi veriliyorsa, bu sayilarin her biri icin karalanan
hicrelerin arasinda mutlaka en az bir hiicre bogluk olmalidir. Satir ve sttunda birden fazla sayi

olmasi durumunda satir ve sutundaki siralamanin aynisi tablo icerisindeki karalanacak hicreler
icinde gecerlidir.

ORNEK OYUN ¥ \<

1 1]2 1 1]2
1)1 1/1]2
1/1/8/6/1/1/1|3

Yandaki oyunda “ok”
dogrultusunda
bakildiginda hangi
kutunun dolu hangisinin
bos oldugunu dolu
olanlara “D”, bos olanlara
“B” yazarak cevaplamaniz
gerekmektedir.

N

N

O = N = (N

Cevap: D-B-D-D-B-B-D-B

Lo~ =N =

ORNEK SORU

= =3

10111

212 12 2
112
3
1
12
2 1

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢dzildiginde “ok”un gdsterdigi yondeki karelerin durumu
asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmistir? (Dolu olan kareler “D” bos olan kareler “B”
ile gOsterilmistir.)

A-DDDBD B- DBBDD c- DDBDD
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TRKI Yuncu K/
TURKIYE SevinLER TURNUVASI 2025 ";)4
PENTOMINOLAR
OYUN KURALLARI <

Pentomino oyunu her biri birbiri ile farkli yerlerden birlestirilmis bes birim kareden olusan 12
farkli sekil ile oynanan bir oyundur. Amag kullaniimak Gzere verilen sekiller ile soruda yer alan alani
bosluk kalmayacak sekilde doldurmaktir. Oyunda yalnizca verilen parcalar kullanilabilir ve alan

doldurulmaya calisilirken pentomino parcalari istedigi yénde déndurilebilir.

ORNEK OYUN Y

Kullanilan Parcalar
Yandaki pentomino

oyununda soru igareti

olan yere hangi renk

parga gelirse oyun dogru

bir sekilde cozulmus

-
III ?

olur?

Cevap: []

ORNEK SORU

Yukaridaki pentomino oyunu yanda verilen pentomino parcalari ile ¢6zuldiginde soru
isaretli yerde hangi renk yer alir?
(Parcgalarin tamami kullaniimak zorundadir. Parcalari istediginiz gibi ¢evirebilirsiniz.)

A 5 C-
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TRKi Yuncu S LA
TURKIYE o TURNUVASI 2025 u;)% Yy
COLOURS .
OYUN KURALLARI & <

Colours, 3X3 luk bir alanda 9 farkli renkteki dairelerin ipuclarina goére tablo Uzerine
yerlestirilmesi ile oynanan bir oyundur. Oyunda tablo izerine yerlesecek parcgalar olasiliklar Uzerine

yerlestirilir. Bu olasiliklari degerlendirilerek soru ¢ézilur. 1- Gelir 2- Gelemez 3- Herhangi biri

gelebilir.Bazi sorularda 3x3 lik alanin tamami verilemeyebilir .

ORNEK OYUN B

Kullanilan Yandaki colours oyununda tim
Renkler o

000 0 O
90O

ipuclari degerlendirilerek

¢bzuldiginde soru isaretleri

XXX XXX yerine hangirenkler gelir?
.- °e @ O0|X ® s ?
Ipuclari
J Gelir < < ° ” - , ?
o ® ¢ .IX § X Cevap: . Q
ORNEK SORU 7
p YN TrJ
AR
® olv[“[v] e
o X[X[X
4R
o [X ® O 7
X|X|X O/ [+ @ 5
Kullanilan Renkler
8 2 5 /v 000000
a4 ¢|v 000

Yukaridaki colours oyununda tim ipuclari degerlendirilerek ¢ézildiginde sorunun
yanindakidiyagramda yer alan soru isaretleri yerine hangi renkler gelir?

~ @O = 0@ @@
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EYINLER
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Oyun Adi Cevabi
Sudoku C-10
Apartmanlar B-8
Cit C-17
ABC Baglama A-C-B-D
Sihirli Piramit B-7
Patika Al T
Yildiz Savaslari C-4
Kare Karalama C- DDBDD
Pentominolar B- [
Colours A- ‘ Q
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