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TURKIYE

OYUN KURALLARI

Diyagram icindeki satir, sutun ve koyu cizgilerle belirlenmis bdlgeleri rakamlari birer kez

ORNEK OYUN

6

?

V)
w

6

?

ORNEK SORULAR

YUNCu
S EYINLER

TURNUVASI 2024
SUDOKU

kullanarak doldurmaniz gerekmektedir. Eger diyagraminiz 6x6 hucreden olusuyor ise 1'den 6'ya

kadar olan rakamlari, 9x9 hucreden olusuyor ise 1'den 9'a kadar olan rakamlari kullanmalisiniz. Bir

hicre icine yazmis oldugunuz rakami ayni satir, situn ve bélge icerisinde bir daha yazamazsiniz.

11614 /5|23

4/5l213]16 Yandaki sudoku
oyununda soru isareti ile

2,311 614 5 belirtilen hiicrelere gelen
rakamlarin toplami

6/ 1|5 4|3 2 kactir?

51413 2|61

3 2l6/1]|5 4 Cevap:12

A-12
Cc-15

www.tr.tazof.org.tr

°
4 6
3 ? 5
1 ? 2
21?7 1
?
2 4 5 1

Yukaridaki sudoku oyununda soru isareti ile belirtilen hticrelere gelen rakamlarin toplami kagtir?

B- 14
D-17

www.tazof.org.tr




TURKIYE Rruncu

SEYINLER
SUDOKU
2 ?
3 6 5
5 ?|3 ?
? 3 4
S 6 1
Yukaridaki sudoku oyununda soru isaretiile belirtilen hiicrelere gelen rakamlarin toplami kactir?
A-15 B-16
c- 18 D-19
p o urzcon W
1 6 3 4
Yandaki sudoku oyununda soru igareti ile
2 9 4 3 / S belirtilen hicrelere gelen rakamlarin toplami
7 5 kactir?
f?
7 5 |9 6 a2
91?1 ? 3
1 2 8 523
2 5 7 1 c-25
0 > 8 D- 27
9 1 4 7 6

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCU
SEYINLER

BOLGESEL SUDOKU

TURKIYE

OYUN KURALLARI

Diyagram icindeki satir, sttun ve koyu cizgilerle belirlenmis bdlgeleri rakamlari birer kez
kullanarak doldurmaniz gerekmektedir. Eger diyagraminiz 6x6 hicreden olusuyor ise 1'den 6'ya
kadar olan rakamlari, 9x9 hiicreden olusuyor ise 1'den 9'a kadar olan rakamlari kullanmalisiniz. Bir

hiicre icine yazmis oldugunuz rakami ayni satir, situn ve bélge icerisinde bir daha yazamazsiniz.

ORNEK OYUN

2 ?2 1 3 2/5/6 1413
2 11314 6125 Yandaki sudoku
' oyununda soru isareti ile
412 |3 6 A 514123 |1]|6]| belitilen hiicrelere gelen
rakamlarin toplami
36 3[6 1/ 2]|5]4]| wacu P
41213 5|6]1

ORNEK SORULAR

2 372 6

Yukaridaki sudoku oyununda soru isareti ile belirtilen hticrelere gelen rakamlarin toplami kagtir?

A-14 B-13

c- 16 D-15

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE g“'”"c“ TURNUVASI 2024

EYINLER
BOLGESEL SUDOKU
TAOKUL -
1 7?
21?16 3
1 2
? 4
6 3 4
?71 213 6
Yukaridaki sudoku oyununda soru isareti ile belirtilen hticrelere gelen rakamlarin toplami kagtir?
A-16 B-17
C-18 D-19
p o urccon W
7 6 19 Yandaki sudoku oyununda soru igareti ile
2 ? 7 9 | velirtilen hiicrelere gelen rakamlarin toplami
5 4 2.2 kactir?
7 4 8 A- 22
1172
5 |3 2| |8 o o
2 8|5 3
1 512 C-27
?
1)1 3 5 5 o8
6 2 1 4

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




EYINLER
KENDOKU

TURKIYE g"’”r‘c” TURNUVASI 2024

OYUN KURALLARI "

Oyunda satirdaki hiicre sayisi kadar rakam kullanilir. 4x4 bir kendoku da 1-2-3-4 rakamlari
kullanilir. Satir veya sttunda ayni sayi tekrar edemez. Kalin gizgilerle ayriimig bdlge igindeki
islemler sadece o boélge icin gecerlidir. Boélgelerde istenilen sayr o bdlgedeki rakamlarla
matematiksel islem yapilarak bulunmalidir. Cikarma ve bélme isleminde blyik sayi énce veya
uste kullanilacak diye bir sart bulunmamaktadir.

12x 3- 4x 1

- |

N
X
w
IS
<

N O = N

Yandaki oyunda “ok”
dog@rultusunda bakil-
diginda capraza gelecek
rakamlar toplami kag
olur?

- NP+
A=W

Cevap: 12

ORNEK SORULAR

12x 5+
8x 10+
7+ 1

|

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmigtir?

A- 8 B-7

c-9 D-10

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE ‘R¥UNCY tyrNUVASI 2024 |

SEYINLER

KENDOKU
| ORNEK SORULAR

ORTAOKUL %

5+ 3x 30x
24x 1-
15+ 3- 7+
2 3x

.|

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta
dogru bir sekilde verilmigtir?

A-12 B-13
C-14 D-15
p o urzcon W
7+ 60x Yandaki oyunda ok ile gdsterilen ¢apraza
gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigtir?
8x 1- 2-
A-10
7+
B- 11
|6+ 30x 8x
c-12
1- D-14

www.tr.tazof.org.tr

www.tazof.org.tr




TURKIYE %“'U“CU TURNUVASI 2024

EYINLER
APARTMANLAR

OYUN KURALLARI ‘-

Diyagramin diginda verilen sayilar o yénden bakildiginda gérilecek apartman sayisini belirtir.

4x4 bir apartman sudokuda satir ve sutunda 1,2,3 ve 4 rakamlari kullanilir. Her satirda ve her
situnda 1 rakam 1 defa kullanilir. Ipucu olarak verilen sayilar her satir ve siitunda olmasa bile
diyagramin ici tamamen doldurulacakiir.

ORNEK OYUN

23

1 1

4 A 4

3 1 ]E
ORNEK SORULAR

Yandaki oyunda “ok”
dogrultusunda
bakildiginda capraza
gelecek rakamlar
toplami kag olur?

= | AN O]

Al =W NM|®

WDIN || =
N

N
WINN W= s

Cevap:10

N, 2 1

3 1 X

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen ¢capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmigtir?

A- 8 B- 9
c-10 D- 11

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE

ORNEK SORULAR

YUNCUuU
SEYINLER

TURNUVASI 2024

ORTAOKUL ¥

A D DN

bir sekilde verilmigtir?

A- 10

C- 14

B ACIKKATEGORI @

3 4

3

1

2

3 X

www.tr.tazof.org.tr

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen ¢capraza gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru

B- 12

D- 15

Yandaki oyunda ok ile g@sterilen capraza
gelecek rakamlar toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmistir?

A- 12

B- 14

C- 15

D- 18

www.tazof.org.tr




YUNCU tyRrNUVASI 2024

TURKIYE SEYINLER

OYUN KURALLARI
Cit oyunu tabloda verilen sayilar yardimi ile belirli kurallar cergevesinde tek bir kapali alan
olusturma oyunudur. Kesinlik ifadeleri sorunun ¢ézimuinde ipucu niteligi tagimaktadir.0-1-2-3

sayilari kullanillarak oynanan ¢it oyununda her sayi kendisine temas eden cizgi sayisini

vermektedir. Tek bir kapali alan olustururken gizgiler birbirlerini kesemez.

ORNEK OYUN

3 3 3 ® 3/®
3 ’@ Yandaki oyunda ¢itin

icinde kalan rakamlarin
toplami kagtir?

R —. 9.3 Cevap:18

©
©

ORNEK SORULAR

—
oL,
RN
R
2.0,

Yukaridaki oyunda, kapali alanin icinde kalan rakamlarin toplami asagidaki siklarin
hangisinde dogru olarak verilmistir?

A- 14 B-15

C-16 D-18

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCUuU
SEYINLER

TURKIYE

ORNEK SORULAR

2 0 2
3 2 2
3 0
2 1 3
3 2 2

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢6zlldiginde citin icinde kalan rakamlarin toplami
asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmistir?

A-14 B-18
c-19 D-21
p_owcecon B
¢ ¢ ¢ ° ¢ ¢ * * Yandaki oyunda, oyun dogru
. 1 . . 2 \ 3 . 2 . . 3 . cozuldugunde citin icinde kalan rakamlarin
2 3 toplami asagidaki siklarin hangisinde dogru
. . . . . . . o | olarakverilmigtir?
° 3 L] L] L] L] 1 L] L] 3 L] A- 36
1 2
° ° . . . ° . . B' 28
3 3 2
L] L] L] L] L] L] L] L] C- 30
1 0
2 3 3 3 D-32

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCU
SevinLer TURNUVASI 2024

KAKURO

TURKIYE

OYUN KURALLARI

Kakuro, 1’den 9'a kadar rakamlari kullanarak hicrelerde verilen toplam sayilari bulmayi
amaclayan bir oyundur. Késegenlerin saginda verilen sayi, saga dogru yatayda bulunan hticrelerin
icerisindeki rakamlarin toplamini, kdsegenin solunda bulunan ise asagiya dogru dikeyde bulunan
hicrelerin icerisindeki rakamlarin toplamini ifade etmektedir. Kakuro oyununda, bir toplami

olusturan rakamlar birbirinden farkli olmak zorundadir.

ORNEK OYUN

16 \J16 \J10 Yandaki kakuro oyu-
nunda renkli olarak
gosterilen karelere
gelecek rakamlarin
319 toplami kactir?

Cevap:8

ORNEK SORULAR

" S
4\; 5 >
N
16
30 16
30
12 ?
16 17
7
15 r)
13 f)

Yukaridaki kakuro oyununda renkli karelere gelecek rakamlarin toplami asagidaki siklarin
hangisinde dogru olarak verilmigtir?

A-18 B-19

c- 20 D- 21

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




u i YUNCU
TURKIYE gewnLER TURNUVASI 2024

KAKURO

ORNEK SORULAR

ORTAOKUL ¥

17
12 ) 13
- 120
24
10 ?
15
4 ?

Yukaridaki kakuro oyununda renkli karelere gelecek rakamlarin toplami asagidaki siklarin
hangisinde dogru olarak verilmistir?

A-16 B-17

c- 19 D-21

. ACIK KATEGORi
Yandaki kakuro oyununda renkli karelere

gelecek rakamlarin toplami asagidaki siklarin
5 12\J10 hangisinde dogru olarak verilmigtir?

% ? A-16

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE SEYINLER

ISLEM KARESI

OYUN KURALLARI

YUNCU ryRrNUVASI 2024

islem karesi oyunu 1’den 9’a kadar olan rakamlarin yalnizca bir defa kullanildigi, kullanilan rakamlar

ile satir ve siitunlarin sonunda bulunan sonugclara ulasmayi amagclayan bir islem oyunudur. islem

karesi oyununda iglem 6nceligi kuralina dikkat etmeli ve her rakami bir kez kullanmalisiniz.

ORNEK OYUN

+|5[+|9]||15
X + =

6 |- -1? |1
6 15

Yukaridaki islem karesi oyununda mavi ile gbsterilen karelerin
toplami kagtir?

www.tr.tazof.org.tr

Yandaki iglem karesi
oyununda mavi ile
gOsterilen karelerin
icine yazilacak
rakamlarin toplami
kactir?

Cevap: 16

icine yazilacak rakamlarin

B- 14

D-17

www.tazof.org.tr




TURKIYE g"’un‘:” TURNUVASI 2024

EYINLER

ISLEM KARESI

ORNEK SORULAR

RTAOKUL %

5| +|8]|- 10
X / +
9| x -

? 17
BB
?| X - 1?1122
52 8 -2

Yukaridaki islem karesi oyununda mavi ile gdsterilen karelerin icine yazilacak rakamlarin

toplami kagtir?

A-7
c-14
p o urzcon
6| - + 1?1 4
1" B E
7|+ +|?|16
a3 A E
+|?| - 7
33 9 -1

www.tr.tazof.org.tr

B-9

D-15

Yandaki islem karesi oyununda mauvi ile
gosterilen karelerin igine yazilacak rakamlarin
toplami kagtir?

A- 6

B-9

c-12

D-15

www.tazof.org.tr




TURKIYE gemen

OYUN KURALLARI

kesmesine izin bulunmamaktadir.

ORNEK OYUN

YUNCU ryRrNUVASI 2024

é N
N e 6 o o
e D o o o
e 6 6 o o o
e e o o o
C AC B o o
A D e @ B
\ y

ORNEK SORULAR

o'
e A

O e o o o o
® 6 6 U W o
o e e o o
[ J
e o > o
O e e ¢ o O

birbirine baglayan cizgileri gegcmektedir? (Siklardaki harfler sirali olmayabilir.)

A-A-C-D

www.tr.tazof.org.tr

Yatay ya da dikey ilerleyerek ve tim noktalari kullanarak ayni harfleri birbirine baglamayi

amacladigimiz bu oyunda, capraz ilerlemeye, harflerin Gzerinden gegmeye ve cizgilerin birbirini

Yandaki ABC Baglama
oyunu dogru olarak
¢Ozildigunde yildiz ile
gdsterilen yerlerden
hangi harflerin birbirine
baglayan cizgileri
gecmektedir?

Cevap:C-B-D

Yukaridaki ABC Baglama oyunu dogru olarak ¢ézulduginde yildiz ile gosterilen noktalardan hangi harflerin

B-C-A-B

b-C-D-B

www.tazof.org.tr




EYINLER
ABC BAGLAMA

ORNEK SORULAR

TURKIYE g"’U"CU TURNUVASI 2024

ORTAOKUL ¥

(o o D CE o)
o A o o o
o o o o o o
o o B o o o
e e 0o 0 0 o0 o
e C A D o o
® B e o © o E

\_ J

Yukaridaki ABC Baglama oyunu dogru olarak ¢ézilduginde yildiz ile gdsterilen noktalardan hangi harflerin

birbirine baglayan cizgileri gecmektedir? (Siklardaki harfler sirali olmayabilir.)

A-C-A-D B-C-A-B

c-A-B-D D-D-B-C

B ACIK KATEGORI ¥

Yandaki ABC Baglama oyunu dogru olarak

N
J

¢ozulduginde yildiz ile gdsterilen noktalardan hangi
harflerin birbirine baglayan cizgileri gegcmektedir?

(Siklardaki harfler sirali olmayabilir.)

A-A-B-D

B-E-B-D

c-A-E-D

e 6 6 o6 o6 o O U
e 6 6 o o o o o
e 6 6 6 6 o6 o m

e m e e o o o o
e ¢ > O e W o o

> e o o
[
e U o o

D-C-D-E

\. J

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCU
Seun ep  TURNUVASI 2024

TURKIYE

OYUN KURALLARI
Sihirli piramit, her rakamin yalnizca bir defa kullanilarak tepeden asagiya dogru kurallar
dahilinde inilmesine dayanan bir oyundur. Sihirli piramit oyunu ¢dzilirken her basamakta yalnizca

bir rakam kullanilir. Rakam kullanildiktan sonra bir alt basamaga inilir. Her basamakta kullanilan

rakamlar birbirinden farkl olmak zorundadir. Piramit kag basamakliysa o kadar rakam kullanilir.

ORNEK OYUN

(2X5) Yandaki sihirli piramit
oyunu dogru bir sekilde
cbzuldugunde ok ile
gOsterilen satirlarda
kullanilan rakamlarin
toplamikag olur?

(X1 X3X6)4)
VA GYAYA VAN

(6X2X6 X4 X1 X7)
AN AT AL

00600000

ORNEK SORULAR

Cevap:7

Yukaridaki sihirli piramit oyunu dogru bir sekilde ¢6zulduginde ok ile gbsterilen satirlarda
kullanilan rakamlarin toplami kag olur?

A-3 B-5

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




EYINLER
SIHIRLI PIRAMIT

A ORTAOKUL %

TURKIYE %“'U“CU TURNUVASI 2024

(4X7)X3)
=> (1 X3 )6 )5 2 1)
9000000

Yukaridaki sihirli piramit oyunu dogru bir sekilde ¢c6zuldigunde ok ile gésterilen satirlarda
kullanilan rakamlarin toplami kag olur?

A-7 B-8
c-9 D- 11

B ACIK KATEGORI ¥

Yandaki sihirli piramit oyunu dogru bir
sekilde cozuldiginde ok ile gbésterilen
satirlarda kullanilan rakamlarin toplami kac¢
olur?

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




¥ i YUNCU
TURKIYE gEVinLER TURNUVASI 2024

PATIKA

OYUN KURALLARI

Patika oyununda amag ici bos olan tim karelerden yatay ve dikey olarak gecerek kapali bir alan
olusturmaktir. Oyunda ici siyah olan karelerden gecilemez. ici bos olan karelerin ise timiinden gecilmek
zorundadir. Cizgiler yalnizca dikey ve yatay olabilir. Capraz ¢izgi kullanilamaz. Cizgiler birbirini asla
kesemez. Oyun ¢ézuldugunde cizilen gizgiler kapali bir alan olusturmak zorundadir.

ORNEK OYUN

Yandaki oyunda “ok”
dogrultusunda bakildiginda
satira gelecek cizgiler
™ sirasiyla hangileriolur?

:I_. Cevap: | | LT

| -

ORNEK SORULAR

P —

¢ (]
P >

-

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen satira sirasiyla gelecek gizgiler hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigstir?

a | d] | - L |7

S e | e | 8 B i |l

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




N YuUNCcu 4
TURKIYE SeVinLER TURNUVASI 2024 u,:)% oé,

PATIKA

ORNEK SORULAR

A ORTAOKUL %

mEEE

Yukaridaki oyunda ok ile gésterilen satira sirasiyla gelecek gizgiler hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigtir?

Araracl s-_JL_ L]
crarLl oLl

ACIK KATEGORI

Yandaki oyunda ok ile gbsterilen satira
sirasiyla gelecek cizgiler hangi sikta dogru bir
sekilde verilmigtir?

AL—="1LTILIL =1
s L —"1LILIm —"1
cL—TILILIL—1
oL —LrJL—"1

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE

SEYINLER

OYUN KURALLARI

UH U
5 0 2 2 2 3

YUNCU ryRrNUVASI 2024

AMIRAL BATTI

Amiral Batti oyununda amag yanda verilen gemileri kurallar dahilinde diyagramin icerisine
yerlestirmektir. Oyunda Ust ve yanda yazan rakamlar o satir ve situna gelecek gemi parcasini
belirtmektedir. Oyunda gemiler birbirine caprazdan da olsa degemez, deniz olan yere gemi parcasi

gelemez ve oyun ¢dzildugunde kenarda kullanilmamis gemi parcasi kalamaz.

5
4
0

X

N =
N

1 1
5 5'
1 Q0

—_

0 2 2 2 3 Yandaki amiral batti
XX | G oyunu dogr
¢bzuldiginde ok ile
X[ X[ X|X| X gosterilen gapraz
X ‘ X | X ‘ hicrelerde sirasiyla
X Tx X X1 X . neler géranur?
G: Gemipargasi
@D |9Y  eeos0enin
R
X X[ x|®©O Cevap:G-B-G -B-G-B

ORNEK SORULAR |

sirasiyla neler géranar?
A-B-B-B-G-B-G
c-G-B-B-B-B-B

www.tr.tazof.org.tr

Yukaridaki amiral batti oyunu dogru ¢ézulduginde “ok” ile gbsterilen capraz hucrelerde

B-G-B-B-B-G-B
D-G-B-B-G-B-B

www.tazof.org.tr




u i YUNCU
TURKIYE gemen TURNUVASI 2024

AMIRAL BATTI

ORNEK SORULAR
) onraouL §
Ao

|

DN D W O N

Yukaridaki amiral batti oyunu dogru ¢6zuldiginde “ok” ile gOsterilen capraz hicrelerde
sirastyla neler géranar?

A-B-B-B-G-B-B BB-B-B-G-B-G

c-B-G-B-G-B-B DB-G-B-G-B-G

B ACIK KATEGORI

5 01 4 1 4 4

Yandaki amiral batti oyunu dogru

cOzuldugunde “ok” ile gb6sterilen capraz

hicrelerde sirasiyla neler gérinar?

A-G-B-B-G-B-B-G

BG-B-B-G-B-B-B

c-B-B-B-G-B-B-G

OO O W N &~ = b

D-G-B-B-B-G-B-G
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YUNCU
Seurn ep  TURNUVASI 2024

YILDIZ SAVASLARI

TURKIYE

OYUN KURALLARI

Oyun diyagraminda bulunan her satir, stitun ve koyu cizgilerle belirlenen bélgelerin her birine
bir adet yildiz yerlestirmeniz gerekmektedir. Hicrelerin icinde yerlestirdiginiz yildizlar sagdan,

soldan, alttan, Usten ve ¢caprazdan birbirlerine degemezler.

ORNEK OYUN

Yandaki oyunda
K ﬁ noktall cizgiler kac tane

@ yildizin Gzerinden
. gecmektedir?

Cevap:3

........................................

Yukaridaki yildiz savaslari oyununda ¢izgili noktalarin Gzerinden gectigi yildiz sayisi kagtir?

A-2 B-3

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE

ORNEK SORULAR

A-2

C-4

YUNCU
SEYINLER

TURNUVASI 2024
YILDIZ SAVASLARI

ORTAOKUL ¥

B ACIKKATEGORI @

o

Yukaridaki yildiz savaslari oyununda cizgili noktalarin Gzerinden gectigi yildiz sayisi kagtir?

B-3

D-5

Yandaki yildiz savaslari oyununda cizgili

noktalarin tizerinden gectigi yildiz sayisi kactir?

A- 5

www.tr.tazof.org.tr

www.tazof.org.tr




TURKIYE

OYUN KURALLARI

1

1

2

11

1/1(8

N

N

PO % N SO GV I G G | T S

ile gosterilmistir.)

www.tr.tazof.org.tr

A- BDDBB

YUNCU
SEYINLER

TURNUVASI 2024
KARE KARALAMA

Satir ve stitunda belirtilen sayilar o satir ve stitunda karalanacak hiicre miktarini belirtmektedir.
Soru bélimiinde satir veya sutunda birden fazla sayi veriliyorsa, bu sayilarin her biriigin karalanan
hicrelerin arasinda mutlaka en az bir hiicre bogluk olmalidir. Satir ve situnda birden fazla sayi
olmasi durumunda satir ve sttundaki siralamanin aynisi tablo igerisindeki karalanacak hticreler
icinde gecerlidir.

ORNEK OYUN

Yandaki oyunda “ok”
dogrultusunda
bakildiginda hangi
kutunun dolu hangisinin
bos oldugunu dolu
olanlara “D”, bos olanlara
“B” yazarak cevaplamaniz
gerekmektedir.

b0~ W =N

Cevap; D-B-D-D-B-B-D-B

o'b

1 1 1

1132|112
2
2
3
21
111

c- BDDDD

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢ézildugunde “ok”un gésterdigi yondeki karelerin durumu
asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmigstir? (Dolu olan kareler “D” bos olan kareler “B”

B- BDBDD

D- BDDBD

www.tazof.org.tr




TURKIYE R¥UNCU TyRNUVASI 2024

SEYINLER

KARE KARALAMA

ORNEK SORULAR

, ORTAOKUL

2|2
211

—
—
O e S (' [ P Gy [ Gy A §

Yukaridaki oyunda, oyun dogru ¢ézuldagunde “ok”un gbsterdigi yondeki karelerin durumu
asagidaki siklarin hangisinde dogru olarak verilmistir? (Dolu olan kareler “D” bos olan kareler
“B”ile gosterilmistir.)

A- BDDBBBD B-BDDDBBD

c- BDDBBBB D-BDBDBBD

o

B ACIKKATEGORI @

— — — o

Yandaki oyunda, oyun dogru

111 ¢6zuldigunde “ok”un gosterdigi ydndeki
11311452 111 karelerin durumu asagidaki siklarin
112/1/2(1/11/11/2|3 hangisinde dogru olarak verilmigtir? (Dolu
41112 olan kareler “D” bos olan kareler “B” ile
11111 gOsterilmigtir.)
2] 2 A- DDDBDBBDB
1 B- DDDDDBBBD
1111
4.2 c-DDBDDBBBD
1121
11 - DBDBDBBBD
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EYINLER

TURKIYE g‘“”"c“ TURNUVASI 2024

CARPMACA

OYUN KURALLARI

Carpmaca oyunu adindan da anlasilacagi gibi yalnizca ¢arpma isleminin kullanildigi bir islem
oyunudur. Oyun kaga kag olursa olsun satir ve sutunlara yalnizca iki sayi yazilir. Oyunda diyagramin
sol Ustinde yer alan sayi araligindan bagka say! kullanilamaz. Oyunda diyagramin igine
yerlestirilecek sayilarla yapilacak ¢arpma iglemi, ilgili satir veya sutunda yazili sayiya ulastirmasi

gerekmektedir.

ORNEK OYUN

1-8 1-8
L] @ JUiS] e ] © U] EE Yandaki oyunda renkli
12 A 12| 2 6 gosterilen kutulara
gelecek sayilarin toplami
3 f 5 L kactir?
56 56 7
20 20 5 4 Cevap:7
ORNEK SORULAR
\\ X
or
-8/ 8 18 10| 28
16
15
4
42

Yukaridaki oyunda renkli gosterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta
dogru bir sekilde verilmigtir?

A-15 B-17

c-18 D- 21

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr
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TURKIYE SeVinLER TURNUVASI 2024 ,+

(3

CARPMACA

ORNEK SORULAR

RTAOKUL %

1-10/42/50 8 6 36
48
20
9
15
28

Yukaridaki oyunda renkli gésterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmisgtir?

A-24 B-25

C- 26 D-27

. ACIK KATEGORI %

Yandaki oyunda renkli gdsterilen kutulara
1-12110 18 24 3 8440 gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru bir
120 sekilde verilmigtir?
16 A- 24
49 B- 25
9 C-27
33 D-29
20

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE g‘“”"c“ TURNUVASI 2024

EYINLER
FUTOSHIKI

OYUN KURALLARI "

Oyun alanina kicik “<” ve buyuk “>” isaretlerine uygun olarak rakamlari yerlestirdigimiz bir akil

yurttme ve islem oyunudur. Tabloda satirda bulunan hiicre sayi kadar rakam kullanilir. 4x4 bir oyunda
1,2,3,4 rakamlari kullanilir. Satir veya sttunda ayni sayi tekrar edemez. K¢k < ve buyulk > isaretleri

sadece komsu hucreler icin gecerlidir. Tablonun tamamina rakamlar yerlestirilerek oyun tamamlanir.

ORNEK OYUN

<< 5L

] 000 /’

aaf=ln
L sL <] O

N
N
\V4

\Y4
(2> o] [=]<]

Yandaki oyunda renkli
gbsterilen kutulara
gelecek sayilarin toplami
kactir?

(=] [2] [e] [~]
\V4

N\

(o] [e] [+] E
N
(o> [o] [2]

\Y4

Cevap:9

/\ ‘ho

Yukaridaki oyunda renkli gosterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta
dogru bir sekilde verilmigtir?

c- 11 D- 13

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCU
Sevinier TURNUVASI 2024

FUTOSHIKI

TURKIYE

ORNEK SORULAR

RTAOKUL %

HNEEENE

C>[] g [ ]
BN
HNENNEEN

L O O O

s O

Yukaridaki oyunda renkli gésterilen kutulara gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru
bir sekilde verilmistir?

A-11 B-13
c-14 D-16
p ik karecon §
Yandaki oyunda renkli gésterilen kutulara
> gelecek sayilarin toplami hangi sikta dogru bir
N \V; sekilde verilmigtir?
<> A-15
N\ \V4
41> B-17
N
> c-18
V V
1
D-19

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCU
Seun ep TURNUVASI 2024

PENTOMINOLAR

TURKIYE

OYUN KURALLARI

Pentomino oyunu her biri birbiri ile farkl yerlerden birlestirilmis bes birim kareden olusan 12
farkli sekil ile oynanan bir oyundur. Amag kullaniimak Gzere verilen sekiller ile soruda yer alan alani
bosluk kalmayacak sekilde doldurmaktir. Oyunda yalnizca verilen parcgalar kullanilabilir ve alan

doldurulmaya caligilirken pentomino parcgalari istedigi ydnde déndurulebilir.

ORNEK OYUN

Kullanilan Parcgalar
Yandaki pentomino

oyununda soru igareti

olan yere hangi renk

parca gelirse oyun dogru

bir sekilde ¢6zilmuis

-
.'7

olur?

Cevap: []

ORNEK SORULAR

T

Yukaridaki pentomino oyunu yanda verilen pentomino parcalari ile ¢6zildiginde soru
isaretli yerde hangi renk yer alir?
(Parcalarin tamami kullaniimak zorundadir. Parcgalari istediginiz gibi ¢evirebilirsiniz.)

A- B- c- o |

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




EYINLER
PENTOMINOLAR

TURKIYE g"’U"CU TURNUVASI

ORNEK SORULAR

ORTAOKUL ¥

_

Yukaridaki pentomino oyunu yanda verilen pentomino parcalari ile ¢6zuldiginde soru
isaretli yerde hangi renk yer alir?

(Parcalarin tamami kullanilmak zorundadir. Parcgalari istediginiz gibi cevirebilirsiniz.)

AN sl C- p- |}

B ACIK KATEGORi

Yandaki pentomino oyunu verilen
pentomino parcalan ile ¢dzildiginde soru
isaretliyerde hangirenkyeralir?

(Parcalarin tamami kullaniilmak zorundadir.
Parcalari istediginiz gibi cevirebilirsiniz.)
t?

*Turnuvaninilerleyen seviyelerinde pentomino alanlari ve pentomino pargalari degisiklik gbsterebilir.

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCU
Seurn ep  TURNUVASI 2024

METAFORMS

TURKIYE

OYUN KURALLARI

3X3 Itk bir alanda belirli renkte ve geometrik sekilde bulunan pargalarin ipuclarina gére tablo

Uzerine yerlestiriimesi ile oynanan bir oyundur. Oyunda tablo Uzerine yerlesecek parcalar olasiliklar
Uzerine yerlestirilir. Bu olasiliklari degerlendirilerek soru ¢ézulir. 1- Gelir 2- Gelemez 3- Sekil belirli

ama rengi bul 4- Renk belirliama sekli bul oyundaki ipuclaridir.

ORNEK OYUN

Yandaki metaforms oyununda

tim ipuclari degerlendirilerek

DoA N

.’A Vé ¢dzuldiginde soru isaretleri
X

/7 _ X o yerine hangi parcalar gelir?
Gelir
Z ®[x A —% l:@_;/" ?
X]

Kullanilan
Sekiller

t:h Renk belli .
sekil belirsiz X
Q Sekil belli

renk belirsiz . —|7|
X | Gelemez A Do A

ORNEK SORULAR

ipuclari

Cevap:

N

S A 0 % |

2 7
X ?017?
B (X QEIZ% A [X[X]

g s

Yukaridaki metaforms oyununda tim ipuclari degerlendirilerek ¢dzuldiginde sorunun yanindaki diyagramda

yer alan soru isaretleri yerine hangi parcalar gelir?

1 -

A N o[ @

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE g"’uncu TURNUVASI 2024

EYINLER
METAFORMS

ORNEK SORULAR "

ORTAOKUL ¥

OE%:I AL%J ® X

A% IX Yé.
X 21?2
Oy e

Yukaridaki metaforms oyununda tim ipuclari degerlendirilerek ¢6zuldigunde sorunun yanindaki diyagramda

X[ XX

yer alan soru isaretleri yerine hangi parcalar gelir?

Yy -
A N S

- ACIK KATEGORI _ )
< = . Yandaki metaforms oyununda tim

ipuclari degerlendirilerek ¢6zildigunde
yukaridaki diyagramda yer alan soru
isaretleri yerine hangi parcalar gelir?

x_% ?
B s [ :

A ]
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YUNCU
Seun ep TURNUVASI 2024

NUMBERS

TURKIYE

OYUN KURALLARI
3X3 IUk bir alanda 1 den 9 kadar sayilarin 4x4 Ik bir alanda ise 1 den 16 ya kadar olan
sayilarin ipuclarina gére tablo Uzerine yerlestiriimesi ile oynanan bir oyundur. Oyunda tablo Uzerine

yerlesecek sayilar olasiliklar tUzerine yerlestirilir. Bu olasiliklari degerlendirilerek soru ¢dézular.

1- Gelir 2- Gelemez 3- Herhangi biri gelebilir 4- Toplama islemi olasiliklari degerlendirilir.

ORNEK OYUN

ipuclari Yandaki numbers oyunu, tim
@ Gelir 2 7|k 5 ipuglari degerlendirilerek
el k| ke cozluldiglinde sorunun
X | Gelemez _ yanindaki diyagramda yer alan
X X[ X]x soru isaretleri yerine gelecek
| 3 1 6 X ~ sayilarin toplami kac olur?
g ). X X ?
?
Yildiz olan yerlere ! X 1 *
iki sayidan biri 9 8
"~ gelebilr. — A~ < Cevap: 14
ORNEK SORULAR
-\
* 2
9 7 ). q 5
ek
X 6
3[X|X S X[ X ?
ek XXX 5
* 2
5 1 k] 5
| Dk

Yukaridaki numbers oyununu tim ipuglari degerlendirilerek ¢ozildigiunde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine gelecek sayilarin toplami kag olur?
A- 5 B-6

c- 7 D- 13

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr
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TURKIYE SEViNLER TURNUVASI 2024

NUMBERS

ORNEK SORULAR

ORTAOKUL %

k| ek
Feik by ;
k| k|
*+% =% *+*k=7 *+% =% ?
?
* 2 x| [k 5
k| 8 ek k|
k| 9 *
Y+ =% *+% =%

Yukaridaki numbers oyununu tim ipuclarn degerlendirilerek ¢ozuldiginde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine gelecek sayilarin toplami kag olur?

A- 10 B- 12
C-13 D- 15
.> Yandaki numbers oyununu tim
o ipuclari degerlendirilerek ¢6zul-
b v digunde sorunun yanindaki diyag-
8 3
9 Yk 9 % ramda yer alan soru igaretleri yerine
k| gelecek sayilarin toplami kag olur?
-+ =% 5
Ak 5
ek -
Lo ek ?
* -+ =% *+%k=5 *+k=7
we A-9 B-10
6
). q N C-13 D- 15
*+% =3

* Seviyeye gore degismekle birlikte gerekli gérildiginde ilerleyen seviyelerde colours ve numbers sorularinda 3x3 oyun alani yerine
4x4 oyun alani sorulabilir.

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




YUNCU
Seun ep TURNUVASI 2024

COLOURS

TURKIYE

OYUN KURALLARI
Colours, 3X3 luk bir alanda 9 farkli renkteki dairelerin ipuglarina gére tablo Gzerine
yerlestiriimesi ile oynanan bir oyundur. Oyunda tablo Uzerine yerlesecek parcalar olasiliklar Gzerine

yerlestirilir. Bu olasiliklar degerlendirilerek soru c¢ozilir. 1- Gelir 2- Gelemez 3- Herhangi biri

gelebilir.Bazi sorularda 3x3 lik alanin tamami verilemeyebilir .

ORNEK OYUN

Kullanilan Yandaki colours oyununda tim
Renkler . o o
". [ ] ipuclari degerlendirilerek
o o

.’ O ¢6zuldiginde soru isaretleri
yerine hangirenkler gelir?

X[X]X [X]X[X
00® o ox/[| o[ ?
Ipuclarn
\’ Gelir P
X X X ol ¥ X C
Gelemez () @ [X|X Cevap:
® [X]X p: ‘ Q

ORNEK SORULAR

or
X[X|X [ )
® [ X|X]|X o
X X[X|X
Ol X O[X[X ® (X ?
X X n
X[ [X
@ X
X[ [X @

Yukaridaki colours oyununda tim ipuclari degerlendirilerek ¢ézildiginde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine hangi renkler gelir?

0@ = 00
- @@ - @C

www.tr.tazof.org.tr www.tazof.org.tr




TURKIYE g"’uncu TURNUVASI 2024

EYINLER
COLOURS

ORNEK SORULAR "

ORTAOKUL ¥

® v ° ev|v]v
O o~ 4 ?
v v o :
?
X ® )
® (X o v ®\v|v|v
X /| ©O

Yukaridaki colours oyununda tim ipuclar degerlendirilerek ¢6zuldigunde sorunun

00
o0

yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine hangi renkler gelir?

~ @O B
N X ) D

o

. ACIKKATEGORI

— O

v X
v O o

00
4
)

d od

Yukaridaki colours oyununda tim ipuclar degerlendirilerek ¢6zuldiginde sorunun
yanindaki diyagramda yer alan soru isaretleri yerine hangi renkler gelir?

- 0@ = 0@
- @O - @@

* Seviyeye gore degismekle birlikte gerekli gortildiginde ilerleyen seviyelerde colours ve numbers sorularinda 3x3 oyun alani
yerine 4x4 oyun alani sorulabilir.
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SEYINLER

S

TURKIYE

CEVAP ANAHTARI

Cc-25

<t OV ool AN |0 |©
AN~Onoold o |10
M O 0|l v+~ AN~
oMWt~ o] |~ |l
O+~ N oo Ao M| <
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O
~ Ol ol | T

1
462513B
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N uvjlan ol |~
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—
O Nl N~ | h
<t | O]l olwv |
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BOLGESEL SUDOKU
5/ 6|4/23
314 2

1

3

94

9147

6 2]|7]8

67 8/5]9

214/ 3/5/ 8|6

1

9

8 71329 4|65

8 715/6 3|21

2/3|4]1

6 5/ 914|7/8]3]2]|1

5/4/3]|9]1

9126 815417 |1

411187956 |3]2

36/ 25|81

.

3

|

6

]

]

51214

1

64| 3|2

6

]

41 2]13|5 6

2154

41 2]13]6

3
5

6|3|5]2 4

,

|

5

2

6

:

|

4,5|3

]

315/ 4]6

3|15/6|2 4

2

]

415|613

2

Cc-18

A-14

B- 25

23145

5|2(411 3
4 1|13]5 2
1 5|2 3[4

1-

3 4(5]2 1

A

3 1

3x

2 4

2-

41115 2 3

113[2(5 4

214 3[1T5
3 5|1]4(2

S

A

A-8

3214 1

2113 4
14 2|3
413112

B- 11
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TURKIYE g"’”r‘c” TURNUVASI 2024

EYINLER
CEVAP ANAHTARI
ISLEM KARESI i
1 51+|9|[15| [5|+|8]|-|3]|10 6|-|5|+[3]|4
x.+.+ x./.+ x.+.x
?l+|4|+|18(19 O(x|[2!-111]17 71+(8|+]2]|]16
1 B DEEE B SIS O E
6(- [3|-[2]1 7(x(4|-]6]22 O(+(2|-14]||7
1 6 15 52 8 2 33 9 -1
D- 17 D- 15 A-6
( \ N\ [ h
X s—= DJ C
A-A-C-D \ / ‘ : : ;
D-C-B-D \ y
B-E-B-D
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SEYINLER

CEVAP ANAHTARI

KARE KARAMALA

1 1)1 1 2| |1
NTazie NG

r4

2 11111
2 3 i Tl
3 1 ,
2 1 11 f’ - 2
11 221 1
2111 1711
D- BDDBD 4|2
A- BDDBBBD 1121
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